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Im Rahmen des Seminars „Rhy thmik“, mit dem gleichnamigen Thema, 
entstand diese interaktive Arbeit. Sie bezieht sich auf die Erntekalnder, 
welche meist tabellarisch die regionale Ver fügbarkeit eines Ernteguts 
aufzeigen. Im Projekt „Interstellar Har vest“ wurde eine neue Darstel-
lungsform für diese gesucht, die den Rhy thmus der Jahreszeiten anhand 
der Rotation der Erde verdeutlicht. Dabei sollen die zu vermittelten In-
formationen mit einer spielerischen Nutzerober fläche verbunden wer-
den. Der Nutzer soll dazu aufgeforder t werden selbst die Ver fügbarkeit 
der Güter zu erkunden und miteinander zu vergleichen. Das Ergebnis die-
ses Projekts ist ein dreidimensionaler Raum, in dem die einzelnen Güter 
in Form von Kugeln wie in einem Sonnensystem schweben. Berühr t man 
eine dieser Kugeln, so wird dem Nutzer nähere Informationen zu dem 
Erntegut nahelegt.
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Vielen Dank für die 
Aufmerksamkeit!


